Presentacio

La nocid de joc s’ha convertit en les iltimes décades en un motiu tematic
recurrent compartit per disciplines tan diverses com la [ogica, estética, l'epis-
temologia, la matematica, la sociologia, la pedagogia, 'antropologia i, fins
i tot, economia. Els desenvolupaments de la teoria wittgensteiniana dels
Jocs del llenguatge, i les aplicacions de la teoria matematica dels jocs festra-
tégics) i del metode de la simulacic a la investigacid cientifica han provocat
que aquest concepte —que, des de la seva introduccid a la histéria de la filo-
sofia de la ma de Kant i Schiller fins a Phermenéutica gadameriona, funcio-
nava com a metifora de experiéncia estética— hagi esdevingut també una
metafora del coneixement cientific. Per aixo ens ha sembiat oporti fer del
Jjoc el tema monografic dels articles que obren aquest niimero d’Enrahonar.

El articles que componen aquest dossier no pretenen, obviament, esgo-
tar un tema que, per la seva dispersid | complexitat, és inabastable en el seu
conjunt. El primer, el del professor Carlos Morillas, tracta del joc des d’una
perspectiva antropoldgica a partir de les aportacions d’Huizinga i Caillois.
En el segon, ¢l professor Raui Gabds analitza 'us que Kant fa d’aquesta no-
cid a lg Critica del judici. En el segiient, el professor Josep Maria Terrica-
bras puntualitza, enfront de les malinterpretacions usuals, el sentit i la signi-
Sicacio correctes de les referéncies de Wittgenstein als «jocs del llenguatge».
Finalment, Farticle de Juan José Acero proposa un apropament —des del
punt de vista de la teoria matematica dels jocs— a la teoria dels jocs seman-
fics, una teoria esbossada, a comencament de la década passada, per Jaako
Hintikka i que assaja de completar les semantiges de Frege i Tarski amb la
tegria wittgensteiniana exposada en Uarticle anterior.





